The Legend of Zelda

:''Denne artikkelen er om det første spillet i Zelda-serien, for informasjon om hele serien se '''The Legend of Zelda (spillserie)'''''

'''The Legend of Zelda''' er et The Legend of Zelda''-serien.

{{Opprydning}}

Det første spillet i serien, The Legend of Zelda, kom til Nintendo Entertainment System, eller NES (Famicom i Japan) i 1987. Spillet, som var utviklet av Mario-skaperen Shigeru Miyamoto, fikk fort klassikerstatus, og er av mange regnet som et av høydepunktene på NES. I dette spillet har Zelda delt triforcen i åtte deler for å gjemme den fra den onde Ganon. Link må samle disse åtte bitene, som alle befinner seg i hvert sitt tempel, og deretter utfordre Ganon og redde prinsesse Zelda. Oppfølgeren fulgte året etter under navnet Zelda II: Adventure of Link. Dette spillet er ofte regnet som Zelda-seriens sorte får, i og med at det la seg tettere opp mot rollespill enn eventyrspill. I dette spillet må Link vekke Zelda fra en evig søvn, samt unngå at Ganons undersåtter klarer å vekke Ganon til live. Spillene har blitt sluppet på nytt både til GameBoy Advance, og som en del av The Legend of Zelda: Collector's Edition til GameCube.
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