Fart

'''Fart''' er en størrelse som beskriver hvor langt en gjenstand beveger seg i løpet av en bestemt tidsenhet.

SI-enheten for fart er m/s. En annen, og kanskje mer kjent benevning er km/h. Det er viktig å huske på at det er SI-enhetene som skal puttes inn i formler, derfor må man om man kjenner farten i km/h omgjøre dette til m/s før man bruker formler. Dette gjøres på følgende måte:

<math>

a\ m/s = a \frac{3600}{1000}\ km/h = 3.6a\ km/h

</math>

Gjennomsnittsfart

Gjennomsnittsfarten regnes ut med følgende formel:

<math>

v = \frac{s}{t}

</math>

I formelen gjelder følgende:<br>

v = fart (av engelsk ''velocity'')<br>

s = strekning (av engelsk ''stretch'')<br>

t = tid (av engelsk ''time'')<br>

<br>

Andre metoder for å finne fart - den deriverte strekningsfunksjonen er lik fartsfunksjonen:<br>

s(t) => s'(t) = v(t)<br>

eks:<br>

s(t)= -0,02t<sup>3</sup> + 0,9t<sup>2</sup> + 10t<br>

s'(t) = v(t) = -0,06<sup>2</sup> + 0,9t + 10<br>

<br>

Momentanfart

Alle fartsmålinger vil i praksis være gjennomsnittsfart over en strekning og periode. Likevel opererer man med begrepet ''momentanfart'', altså farten en gjenstand har i ett bestemt punkt. Momentanfarten er grenseverdien for ''s''/''t'' når ''t'' nærmer seg 0. Matematisk kan dette uttrykkes slik:

<math>

V = \lim_{\triangle T \to 0} \frac{\triangle S}{\triangle T}

</math>

Av dette matematiske uttrykket fremgår det at fart er det samme som den deriverte av posisjon med hensyn på tid.

Hastigheten som vektorstørrelse

Da posisjon i fysikken egentlig er en vektor som vanligvis beskrives ved de tre koordinatene

''x'', ''y'' og ''z'', er det klart at fart eller hastighet likeledes er en vektorstørrelse.

Hastighetsvektorens tre komponenter kalles vanligvis ''v<sub>x</sub>'', ''v<sub>y</sub>'' og ''v<sub>z</sub>''.

I fysikken er det vanlig å snakke om ''hastighet'' når vi omtaler hastighetsvektoren og om ''fart'' når det gjelder dennes absoluttverdi. Dermed har vi følgende formel for et legemes fart:

<math>

fart = \sqrt{v_x^2 + v_y^2 + v_z^2},

</math>

som gir farten uttrykt ved de tre hastighetskomponentene.

På engelsk skiller en likeledes mellom ''velocity'' og ''speed''.

Når en oversetter fra engelsk til norsk, bør en skrive ''fart''

der det står ''speed'' og ''hastighet'' der det står ''velocity''.

Kategori:Klassisk mekanikk

kategori: fysikk

Fartsbegrepet benyttes i alle grener av fysikken, og avgrenser seg slett ikke

til bare en av fysikkens grener, slik som de klassiske mekanikken. (jfr. ''Herbert

Goldsteins'' kjente lærebok i det samme). Således er farts- eller hastighetsbegrepet

å finne både i elektrisitetslæren, i læren om magnetisme, i akustikken, i hydromekanikken

og i talløse anvendte tekniske fag. Det er viktig for ferd til sjøs såvel som til lands

og selvfølgelig også i luftfarten, såvel som i meteorologien og i romfart. Til og med

seismologene legger stor vekt på å bestemme den såkalte ''fartskurven'' når de leter efter

olje og andre ting i geologiske formasjoner.
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